Popis k simulaci ZST Suchdol nad Odrou + p¥ilehlé lokalky

Pro tranzitni vlaky neni uvedeno, ve které stanici je mate ptedjet rychlejSim vlakem. Je to
pouze na vasem odhadu a smyslu pro fizeni dopravy. V redlu to taky nemdte piesné stanoveno
a musite improvizovat. TakZe je jen na vas jestli vlak poslete proti sprdvnému sméru, nebo

ho nechate ve stanici normalné piedjet. Je to na Vas.

1. Obsluha lokdlek dle D3

a) Suchdol nad Odrou — Novy Ji¢in mésto
Odjezd a vjezd vlaki na trat’ ze ZST Suchdol nad Odrou — b&7nd obsluha.
Pro pohyb na trati nutno obsluhovat navéstidla X-7601, OX-8056 ( nahrazuji piejezdniky ),
oznacit navéstidlo a isek hned za timto ndvéstidlem. V tabuli vlaki piijimat vlak z Ji¢ina
az po dojezdu protismérného vlaku do Ji¢ina ( mohli by se vam zaseknout dva vlaky proti
sob& ). Pro pohyb vlakl neni nutné obsluhovat Zddné vyhybky v celé trase, v Ji¢ing jsou
vSechny vlaky smérované na 1. kolej, proto na 3. kolej nejezdéte, neni vyzkouseno, co by
to mohlo ud¢lat.

b) Suchdol nad Odrou — Fulnek
Odjezd a vjezd vlaka na trat’ ze ZST Suchdol nad Odrou — b&Znd obsluha.
Plati stejné zasady jako pro pohyb na trati do Ji¢ina. Neobsluhuji se zde Zadna navéstidla,
op¢t neprestavovat Zadné vyhybky, vlaky smérované ve Fulneku na 1.kolej, vjezdy na
2.kolej ve Fulneku opét nejsou vyzkouseny.

¢) Suchdol nad Odrou — BudiSov nad BudiSovkou
Odjezd a vjezd vlaka na trat’ ze ZST Suchdol nad Odrou — b&Znd obsluha.
Zde je nutné pro pohyb vlakli obsluhovat kryci navéstidla v jednotlivych dopravnich
( Odry, Hefméanky, Vitkov, z jedné strany i Svatoniovice ). Vyhybky v téchto dopravnach
jsou samovratné, tzn., Ze pii vjezdu do dopravny vjizd€ji vZdy na stejnou kolej, pfi odjezdu
neni potieba vyhybky pfestavovat do spravné polohy, vlak si je ,,fizne®, staci pouze pro
odjezd postavit kryci ndvéstidlo. Zv1astni ptipad nastavd, kdy napt. v Hefmédnkd4ch zastavi
Mn na 1. koleji a za nim je vypraven Os, pro ktery je nutné vjezdovou vyhybku prestavit
na 3. kolej, vlak vjede na 3. kolej a odjede z ni v €ase prav. odjezdu bez nutnosti postaveni
jakéhokoliv navéstidla. Nezapomeiite si ale tu vjezdovou vyhybku piestavit zpét do
piednostniho sméru, tj. na 1.kolej. V BudiSové jsou vlaky opét smérované pouze na 1.kole;j.
Pro vjezd na vlecCku Jakubcovice K1 pfestavite vyhybku v JakubCovicich, aby sméfovala na
vlecku a v Odrach postavite kryci navéstidlo. Po vjezdu na vlecku nezapomente opét tu
vyhybku piestavit zpét. To samé plati i pro odjezd z vlecky.

Vlaky kon¢ici v Odrach nebo Vitkove !!!

Kon¢i-li vlak v Odrach, vjede na 2.kolej, nechte ho po vystupu cestujicich dojet az ke
krycimu néavéstidlu, zméiite jeho ¢islo na vlak, na ktery obraci a pomoci otoceni vlaku
F5 ho nechte dojet zpét k nastupisti uprostied koleje, kde vyckd do €asu prav. odjezdu
a poté sam odjede — neni potieba staveét Zadné vyhybky a pro odjezd ani navéstidlo.

Ve Vitkov¢ stejné, pokud jede samotny motor a vraci se zpét ( jen o vikendu ), v X jezdi 2
motory spojené a ve Vitkové se dé€li, ¢ast pokracuje do BudiSova a ¢ast se vraci zpét do
Suchdolu. Po zastaveni ve Vitkové otocte vlak F5, odpojte motor ( vyjede na zhlavi ),
piedni motor ( pokracujici do BudiSova ) otocte zpct FS a postavte mu do BudiSova. Ten
odpojeny vrat'te pomoci F5 zase zpét za tento motor, pockejte az odjede ten do BudiSova,



ten odpojeny dojede na konec koleje, tam ho piecislujte a opét pouZijte F5 a vlak odjede do
Suchdolu. Motor do Suchdol sice odjede se zpozdénim, ale je to jediny zptisob, na ktery
jsem pfiSel aniZ by byly pak s jednou ¢i druhou ¢asti n€jaké problémy. Jeden vlak konci ve
Vitkove a pak se ma piipojit na ptipiez vlaku od BudiSova. Zastaveny motor ze Suchdolu
nechte zastavit, dojet na konec koleje, zméiite na posun, pomoci F5 vyjed’te zpét na zhlavi
pockejte az vjede Os od BudiSova, ptestavte vyhybku na kolej, na kterou vlak od BudiSova
vjel a znovu pomoci F5 na néj poslete ten konc¢ici motor. Spojte je, vrat'te vyhybku zpét a
postavte takto spojenému vlaku smér Suchdol. Znf to slozité, ale v redlu az chytite grif, tak
zjistite, Ze je to pomérné jednoduché.

2. Technologie stanicni zdalohy ( pondéli — sobota )

Vystup z depa ve 4:00. Zpracuje zaté€Z od vlaki Pn 61011, Pn 60110. V 7:35 odjiZdi do NJ
jako Mn 80352/80353. Ve 13:00 odjizdi do Polomu jako Mn 90300/90301, tam je pfistavi
k naklddce a pocka az je naloZi a v 15:00 se vraci zpét do Suchdolu. V 16:50 odjizdi jako
Mn 80332/80333 do Fulneku. Po navratu zpracuje Pn 61015, Pn 60114. Ve 20:45 odjizdi
Jako Mn 80956/80957 do NJ. Po ndvratu odstavit do depa.

Pro Mn 80314/80317 a pro Mn 80318/80313 se z depa vystavi jiné Lv, nepouzivejte pro n¢
stani¢ni zalohu.

Od pondéli do soboty jsou navic zavedeny na trat’ PMD — nejednd se o klasické PMD, ale
ucel spliuji. Jde o MUVku tratovakil, pouze pro zpestieni.

V nedgli z4dn4 vlakotvorba v ZST Suchdol neprobihd. Proto neni zavedena ani staniéni
zéloha.

3. Obraty souprav

Do simulace nejsou zarazeny zédloZni soupravy. V ndhodné dopravé Ize v§ak M810, M814
nebo Lv742 vygenerovat z depa. Zaroven je simulace udéland tak, aby nebyl problém

s ptechodem pfes pilnoc, Ze pies pillnoc vam ve stanici neziistdvaji Zadné soupravy na

dalsi den. Vecer se shromdzdi v depu a rdno jsou z n¢j opét piestavovany. Pokud budete
chtit zacinat v prib¢hu dne, je mozné Ze zvlast’ z BudiSova, odkud je dlouhd jizdni doba vdm
n¢jaké soupravy budou chybét.



